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Erklarung:

Jede*r spielt zunachst gegen irgendjemand ,,Schere-Stein-Papier”, Ein oder
dreimal — das kann von der Spielleitung entschieden werden.

Die Person, die das Duell verliert, feuert nun den*die Gewinner*in lautstark
an. Wer gewonnen hat, sucht sich eine andere Person, die ebenfalls
gewonnen hat, und startet mit ihr ein neues Duell - von tosendem Applaus
unterstiitzt. Die Fanschar lauft immer zur Person Uber, die gewinnt. Zum
Schluss gibt es also zwei Spielende mit jeweils einer groRen Fanschar, die
lautstark gegeneinander zum Finale antreten.
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Welcome Bock

Ort: in Prasenz Dauer: 1 Stunde

Personenzahl: egal Alter: ab 8 Jahren

Material: Spiele-Links auf kja-suedwest.de/lieferservice, Zeitstrahl, Post-Its und ggf. Material fiir Spiele

Vorbereitung: Zeitstrahl malen/ausdrucken, Spiele vorab Gberlegen

BegriiBung:
BegriiBt alle herzlich und heit eure Gruppenkinder willkommen <
Anschuggerle: Spielt eine Runde ,Mein groRter Fan“ (siehe Erklarung Vorderseite)

' ce-Postkarten findet thr
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Ale Liefer: serer Weksite.

Einstieg: ouch weiterhin ouf unserer " ks 2
Kommt in den Austausch und unterhaltet euch iiber die letzten Monate und die kommende Zeit. Legt hierfir puperdem gk es dort h.ac.‘n we\t::ha“k oy
euren vorbereiteten Zeitstrahl aus und teilt jedem Gruppenkind ein paar Post-Its aus. Auf die Post-Its konnen OWPF""‘““'“\” und SP'e“f\fu"
alle ihre personlichen Highlights oder Erlebnisse aus der vergangenen Zeit schreiben und auf dem Zeitstrahl ol vori-et
einordnen. Anregungen fiir das Gesprdch: Was hat mir in der letzten Zeit gefehlt? Worauf freue ich mich?

Hauptteil:

Gestaltet eure Gruppenstunde voller Spiel und SpaR, eurer Kreativitat sind keine Grenzen gesetzt!
Hier ein paar Inspirationen:
' o Spiele fiir drinnen: Activity, Gesellschaftsspiele, Murmelbahn bauen, Haussuchspiel, GroRer Preis
o Spiele fiir drauBen: Fee, Zwerg, Riese (Oma, Jager, Bar), Kotzendes Kanguru, Wikingerschach (Kubb),
Hindernislauf/Eierlauf, Sackhtpfen
o weitere Ideen: siehe Links auf der Seite kja-suedwest.de/lieferservice
Ausklang und Abschied:
Teilt euren Gruppenkindern Zettel aus, auf denen sie Gruppenstundenideen und Wiinsche aufschreiben,
sammelt sie anschlieRend wieder ein und sprecht sie kurz durch. Dies kann eine Inspiration fiir die nachsten
Wochen sein.
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